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ZANIMLJIVE KRIŽALJKE I OSMOSMJERKE  
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1. Osnovna kontrola grafičkog korisničkog sučelja (okvir)

2. Vrsta rekurzije u kojoj program sam sebe poziva više puta s izmijenjenim vrijednostima ulaznih varijabli je _______________  rekurzija.
3. Skup naredbi nekog programskog jezika

4. Geometrijski crteži u kojih se dio crteža ogleda u ukupnom crtežu 
5. _____________ ili binarno stablo ima jednaku lijevu i desnu stranu.
6. Pojava u programu kada program poziva sam sebe. 
7. Simbol programskog jezika logo. 
8. X i Y pozicija kornjače
*KONAČNO RIJEŠENJE:____________________________________________________________________
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Rekurzija,    Windowdelete,  Fraktali,      Scrollbarset,                 Varijabla,    WindowCreate,            
Program,     StaticText, 
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BAKWARDS                                                  FRAKTALI
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BASIC                                                          STEVE JOBS
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REKURZIJA                                            BINARNI KOD

PENUP                                                        VARIJABLA

LOGO                                        PROGRAMSKI (JEZIK)
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-POJMOVI:
varijabla

SETPC
rekurzija

repeat
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Napravili: Damjan Radovanović i Dominik Fontana
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